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WARSZAWSKI STEAM Day

Rozwijamy Umysly - STEAMulujemy Swiat!

Warszawskie Centrum Innowacji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen ul. Stara 4
05.10.2023 rok, godzina 9:00-16:00

PROGRAM KONFERENCJI

GODZINA TYTUL OPIS OSOBA
PROWADZACA
09:30 - 10:00 Otwarcie Powitanie Uczestniczek i Uczestnikéw Karolina Malczyk
Konferencji Dyrektor WCIES
Reprezentant
Dzielnicy Bielany
10:00 - 10:30 Wyktad Czym tak naprawde jest model STEAM i Prof. Marlena
inauguracyjny dlaczego edukacja w tym podejsciu jest szansa  Plebanska
“Rozwijamy na lepszg przysztos¢ oraz szczgsliwszy swiat? Prezes Fundaciji
Umysly - W czasie tego wystgpienia udamy sie w podroz, STEAM Polska
STEAMulujemy w trakcie ktér,ej dowiemy sie, jak nauka i sztuka
Swiat!” moga tworzy¢ symfonie w sercach i umystach
’ uczniéw. Odpowiemy na pytania, jak wartosci
takie jak odpowiedzialno$é, empatia, odwaga,
ciekawos$c¢ czy kreatywnos$c, moga rozwijac sie
réwnolegle z matematyczng precyzjg i naukowg
dokfadnoscig. Jak mozemy budowa¢ mosty
miedzy Swiatem liczb a kraing marzen, tak aby
nasze dzieci i mtodziez staty sie straznikami
dobra, prawdy i piekna.
10:30 - 10:50 “Jak prowadzi¢ Podczas wystgpienia oméwione zostang Prof. Natalia
zajecia STEAM - najwazniejsze metody pracy z uczniami, Walter
czylio umozliwiajgce realizacje zaje¢ w podejsciu Uniwersytet
metodach i roli STEAM. Przedstawiona zostanie réwniez rola Adama
nauczyciela.” nauczyciela i zarysowane kompetencje, ktore Mickiewicza

powinien posiadac.
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10:50 - 11:10

11:30 - 11:50

11:50 - 12:10

12:10 - 12:30

13:00 - 13:30

“Sztuczna
inteligencja w
edukacji STEAM
- rozwijanie
potencjatu"

“Uczen w
STEAM -
wyzwania, realia
i oczekiwania”

“Twoérz i ucz -
czyli projekty
STEAM w
praktyce”

“Poznaj druk 3D
na nowo”

STEAMowe
rozmowy w
ekspertami

1. “Nikola Tesla
nie tylko
farbami
malowany”
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Wystgpienie skupi si¢ na roli sztucznej inteligenciji

(Sl) w obszarze edukacji STEAM. Zostang
omoéwione mozliwe korzysci oraz wyzwania
zwigzane z wdrazaniem Sl. Refleksja nad tym,
jak rozwija¢ potencjat sztucznej inteligencji w
edukacji STEAM, bedzie kluczowym punktem
prelekcji.

Podczas wystgpienia oméwione zostang
kompetencje, jakie posiadajg wspotczesni
uczniowie (odnoszac sig do aktualnych badan) i
zastanowimy sie wspolnie ze stuchaczami, jak
mozna je rozwija¢, aby odbyto sie to z korzyscig
dla wszechstronnego rozwoju ucznia.

Zapraszamy w podr6z po fascynujgcym Swiecie
nauki, sztuki, technologii, inzynierii i matematyki
(STEAM). Podczas wystgpienia
zaprezentowanych zostanie 8 ztotych rad dla
rozpoczynajgcych przygode ze STEAM oraz
przyktady projektdw, ktore taczg te dziedziny,
zachecajgc uczniéw do kreatywnego myslenia i
uczenia sie poprzez dziatanie.

Czy wiesz ze ditugopis 3D moze by¢ idealnym
uzupetieniem tradycyjnej drukarki? Przejdz do
Swiata edukacyjnej magii, w ktorej odkryjesz iz
sam/sama mozesz sta¢ sie drukarkg 3D, a
wydrukowane do tej pory modele lub wadliwie
wydrukowane modele mogg dzi$ dosta¢ drugie
zycie.

Nasi prelegenci i zarazem przedstawiciele Rady
Naukowej Fundacji STEAM Polska zaprosza do
indywidualnych rozméw i zadawania nurtujgcych
STEAMowych pytan w ramach 5-minutowych
sesji.

Wez udziat w tworzeniu muralu, ktory bedzie
hotdem dla edukacji w modelu STEAM. Do jego
stworzenia uzyjemy tradycyjnej farby, cyfrowej
projekcji oraz dtugopisow i drukarki 3D.
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13:30 - 14:30

| tura

14:30 - 14:45
przerwa na
zmiane sal

14:45 - 15:45
Il tura

Uczestnicy
wybieraja 2
warsztaty
sposrod 6
dostepnych

2. “Kodowanie z

ZOSIA — malg
nauczycielky”

3. “STEAM-owa
lekcja z iPadami
i aplikacjami”

4. “Jak
potaczyé
wirtualng
rzeczywistosci
VR ze sztuczng
inteligencija Al
oraz
zastosowaniem
druku 3D
podczas lekcji.”

5. “20 porad dla
Nauczycieli,
ktére pozwola
zaoszczedzié
czas pracy z
MacBookiem”

6.,,0d
makrokosmosu
do

mikrokosmosu -

ekspresowa
podréz przez
otaczajacy nas
wszechswiat z
uzyciem

aplikacji Corinth

3D”
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Gra strategiczno-matematyczna do
wykorzystania w kazdej grupie wiekowej.
Dowiedz sig, jak sprawi¢ aby dziecko przestato
by¢ biernym odbiorcg wiedzy i stato sie
Naukowcem, Inzynierem, Odkrywcg i Artystg. W
czasie warsztatdbw poznasz nowego robota
edukacyjnego ,Zosia — mata nauczycielka”, dzieki
ktéremu kodowanie jest proste i przyjemne.
Pokazemy tez wiele innych inspiracji zwigzanych
z kodowaniem i pracg w duchu STEAM.

W czasie warsztatu zaprezentowane zostang
kontekst oraz potrzeby zastosowania STEAM w
edukaciji. Poznaj narzedzia do zaprojektowania
oraz zrealizowania STEAMowej lekcji z
uwzglednieniem wszystkich blokéw z modelu
STEAM. Dowiedz sie jak rozwija¢ kompetencje
przysztosci poprzez prace z iPadem i pakietem
aplikacji kreatywnych.

Lekcja z wykorzystaniem wielu technologii? To
mozliwe! Dowiedz sie, jak podczas jednych zaje¢
potaczy¢ druk 3D, wirtualng rzeczywisto$¢ oraz
nauke robotyki i programowanie Al. Podczas
warsztatéw opowiemy Ci, co zrobi¢, aby sprzety
zakupione w projekcie Laboratoria Przysztosci
zyskaty drugie zycie. Zaskocz uczniéw kreatywng
i innowacyjng lekcja, podczas ktérej bedg
ksztattowac¢ swoje kompetencje przysziosci.

WezZ udziat w warsztatach i dowiedz sie, jak
pracowac z uczniem XXI wieku, aby jego nauka
przynosita efekty. Poznaj sposoby potaczenia
wielu technologii podczas jednej godziny
lekcyjnej. Wykorzystaj druk 3D, wirtualng
rzeczywistos$c i robotyke do przeprowadzenia
kompleksowych zaje¢. Podczas warsztatow
opowiemy Ci, co zrobi¢, aby sprzety zakupione
w projekcie Laboratoria Przysztosci zyskaty
drugie zycie. Zaskocz uczniéw kreatywng i
innowacyjna lekcjg, podczas ktérej beda
ksztattowacé swoje kompetencje przysztosci.

Zapraszamy na niezwykig przygode, ktéra
przeniesie Was w najdalsze zakatki kosmosu, a
nastepnie zabierze w mikroskopijny $wiat
atomoéw i czgsteczek! Dzigki nowoczesnej
aplikacji Corinth 3D zobaczysz, jak wygladajg
odlegte galaktyki, czarne dziury czy planety
naszego uktadu stonecznego. Zanurzymy sie
rowniez w fascynujgcy swiat mikrokosmosu,
odkrywajac tajemnice komérek, DNA i atomow.
Dzieki interaktywnym modelom 3D mozemy z
bliska przyjrze¢ sie obiektom, ktére na co dzien
sg niewidoczne dla ludzkiego oka.
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Sesje catodniowe

Bielany Zapraszamy do stolika eksperckiego, przy ktérym Agata Bona -

Finlandig dowiesz si¢ jak przebiegat projekt Bielariskiej Dzielnica Bielany

Bielariska szkoty podstawowe z dzielnicy Bielany oraz jak Matuszczak -

AKADEMIA mozna wdrozy¢ go na szerszg skale. Koordynatorka

STEAM Laboratorium
Przysziosci, SP nr
133

“STEAMowe Jez to ulubione zwierzatko Fundacji STEAM Trenerzy EiSystem

Jeze z Polska - dlaczego? Dowiesz sie zagladajgc na

diugopisami warsztat otwarty, w czasie ktérego bedziemy

3D” tworzyé STEAMowe jeze dtugopisami 3D.

“iPad integrator = Jak efektywnie i intuicyjnie zarzadzac sprzetem  Inzynierowie
sprzetu zakupionym przez szkoty w ramach programu Apple
zakupionego w Laboratoria Przysztos$ci? Dowiedz sie zagladajac
na warsztat otwarty “iPad integrator”!

programie
Laboratoria
Przysziosci”
“MacBook w Zastanawiasz si¢ nad mozliwo$ciami, jakie daje  Inzynierowie
edukacji MacBook i Srodowisko aplikacji iOS Apple
STEAM” STEAMowym Nauczycielom i Uczniom? Zajrzyj
do ekspertow firmy Apple i wszystkiego sie
dowiedz.
Stoiska iSpot - EDUKO - GES Sokrates - EiSystem  Reprezentanci
AKTIN - Moje Bambino - Corinth Polska partneréw
MAC Edukacja Diffin konferencji

15:45 - 16:00 Podsumowanie Na koniec zapraszamy na sale plenarng  Gospodarze i
i zakoniczenie gdzie rozlosujemy nagrody i zapowiemy organizatorzy
wspolnego Warszawska AKADEMIE STEAM!

STEAMulowania

[
Premium
Reseller

PARTNER GLOWNY iSpot

NowoczesneTechnologe Edukacine

. _""Iﬂo' ® ”
MsvsTem  KEDUKO Q@orinth  mac (Oaktin Difin  Béimbine % SOKRATES



