L 1 J Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan KomputerOw w Warszawie
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

PWOP  Warszawa programuje!
Tworzenie gier w Pythonie z Al

Przeznaczenie

Szkolenie dla warszawskich nauczycieli informatyki starszych klas szkoty podstawowe;j,
szkét ponadpodstawowych oraz wszystkich innych nauczycieli zainteresowanych
tgczeniem nauki programowania w jezyku Python z wykorzystaniem sztucznej inteligencji
(Al).

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 4 godziny zaje¢ synchronicznych online (1 spotkanie) oraz 4 godzin
pracy asynchronicznej online. Praca asynchroniczna stuchacza odbywa sie przed

spotkaniem synchronicznym, jej wykonanie jest warunkiem przystgpienia do spotkania.

Wymagania

Mozliwosc¢ korzystania z Internetu. Podstawowa znajomos$¢ jezyka Python.

Cele

1. Wsparcie w nauczycieli w nauce programowania w jezyku Python.

2. Doskonalenie umiejetnosci prowadzenia zaje¢ dydaktycznych z programowania.
3. Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia prostych gier w jezyku Python.
4

. Wdrozenie do ksztatcenia kompetenciji cyfrowych w dobie Al.

Tresci ksztatcenia

1. Wprowadzenie do gier tekstowych w Pythonie.

2. taczenie elementéw mechaniki gier komputerowych z konstrukcjami
programistycznymi.

3. Al jako asystent nauczyciela.
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4. Gry z interfejsem graficznym.
5. Tworzenie i wykorzystanie wtasnego modelu Al.

6. Prowadzenie zajeC z uczniami z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. edytor Mu,
2. srodowisko Python IDLE,

3. przegladarka internetowa.
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