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PWOB Warszawa Programuije!

Modut Obwody i programowanie
w Tinkercadzie

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli szkdt podstawowych i ponadpodstawowych,
zainteresowanych programowaniem edukacyjnych ptytek Arduino i Micro:bit oraz budowg

prostych obwodéw elektronicznych, a takze symulowaniem ich pracy.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 12 godzin zaje¢ synchronicznych online (3 spotkania po 4 godziny)

oraz 12 godzin pracy wiasnej online.

Wymagania

Podstawowa umiejetnosé postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.

Posiadanie kamery internetowej i mikrofonu.

Cele

1. Nabycie umiejetnosci tworzenia prostych projektow taczgcych elementy elektroniczne

Z programowaniem.

2. Rozwijanie umiejetnosci programowania prostych projektéw z wykorzystaniem

podstawowych konstrukcji programistycznych.

3. Doskonalenie kompetenciji cyfrowych, algorytmicznych i rozwigzywania probleméw
poprzez projektowanie, testowanie, analizowanie oraz modyfikowanie dziatania

obwoddw.

Tresci ksztalcenia

1. Srodowisko Tinkercad — modut Obwody. Zapoznanie z interfejsem $rodowiska
Tinkercad, tworzeniem nowego projektu, dodawaniem elementéw elektronicznych,

uruchamianiem symulacji oraz zapisywaniem i modyfikowaniem projektéw.
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2. Podstawowe elementy obwoddw elektronicznych. Praca z prostymi elementami
elektronicznymi, takimi jak diody LED, rezystory, przyciski, ptytka stykowa, przewody

oraz ptytka z mikrokontrolerem. t.gczenie elementow w dziatajgcy uktad.

3. Projektowanie prostych uktaddw z mikrokontrolerem. Tworzenie i testowanie
podstawowych projektow, w ktérych mikrokontroler steruje dziataniem elementow

elektronicznych, np. zapalaniem diody, reakcjg na przycisk lub zmiang sygnatu.

4. Programowanie obwodow. Wykorzystanie podstawowych instrukcji
programistycznych do sterowania dziataniem uktadu. Programowanie z uzyciem
bloczkéw oraz analiza kodu w jezyku Python i C++. Stosowanie zmiennych, instrukcji
warunkowych, petli i funkcji w prostych projektach z mikrokontrolerem. Pokazanie, jak
konstrukcje znane z programowania wptywajg na dziatanie fizycznego lub

symulowanego uktadu.

5. Algorytmika w projektach elektronicznych. Planowanie dziatania uktadu krok po
kroku, przewidywanie efektéw dziatania programu, testowanie roznych rozwigzan

oraz modyfikowanie algorytmu w celu uzyskania oczekiwanego efektu.

6. Rozwigzywanie problemow i praca z btedem. Analiza nieprawidtowo dziatajgcych
projektow, szukanie przyczyn btedéw w potgczeniach i kodzie, poprawianie programu

oraz ponowne testowanie rozwigzania.

7. Zastosowanie Tinkercada w edukacji. Omowienie mozliwosci wykorzystania
Tinkercada na lekcjach informatyki oraz w pracy z uczniami nad prostymi projektami
technicznymi i programistycznymi.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Tinkercad
2. Microsoft Teams

3. Przeglgdarka internetowa
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