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PWGR Warszawa programuje! Grafika
bitmapowa dla informatykéw

Przeznaczenie

Szkolenie dla warszawskich nauczycieli informatyki starszych klas szkoty podstawowe;j,
szkét ponadpodstawowych oraz wszystkich innych nauczycieli zainteresowanych

tworzeniem grafiki rastrowej i programowaniem.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 12 godzin zaje¢ online synchronicznych (3 spotkania) oraz 12 godzin
samodzielnej pracy online. Przed pierwszym spotkaniem synchronicznym przewidziana jest

praca samodzielna stuchacza. Jej wykonanie jest warunkiem przystgpienia do spotkania.

Wymagania

Uczestnik szkolenia musi mie¢ mozliwo$¢ korzystania z Internetu. Zalecamy podstawowg

znajomos¢ jezyka Python.

Cele

1. Wsparcie nauczycieli w nauce informatyki.
2. Doskonalenie umiejetnosci prowadzenia zaje¢ z multimediami.

3. Wzmocnienie kompetenciji cyfrowych i kreatywnosci uczniéw warszawskich szkot.

Tresci ksztalcenia

1. Planowanie zaje¢ z informatyki dotyczacych grafiki. Podstawy edycji grafiki
bitmapowej. Grafika bitmapowa a grafika wektorowa. Przyktady programéw do edycji

grafiki rastrowe;.

2. Podstawowe narzedzia programu graficznego Photopea i GIMP. Narzedzia do

zaznaczania, rysowania i przeksztatcania obrazu. R6zne efekty i filtry.
3. Tworzenie rysunkow z wykorzystaniem programowania.

4. Praca na warstwach, stosowanie masek, tworzenie i edycja sciezek.
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5. Retusz zdje¢. Kadrowanie. Poprawianie kolorystyki zdjecia. Modyfikowanie kontrastu,
jasnosci, barwy i nasycenia obrazu. Klonowanie i wyrdznianie fragmentow zdjecia.

Fotomontaze.
6. Ksztattowanie wrazliwosci estetycznej ucznidéw. Rozwijanie kreatywnosci.
Metody i formy nauczania

1. Prezentacja.
2. Praca indywidualna stuchacza — projektowanie i tworzenie grafiki..
3. Dyskusja.

Charakterystyka materiatéw

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. Ankieta

do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

edytor Gimp w wersji 2.10,
edytor Photopea,
edytor jezyka Python,

przeglgdarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox),
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platforma Moodle.
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